
Applications de parcours séquentiel d'un tableau 

 

 

Les algorithmes de parcours séquentiel permettent de parcourir les éléments d'un tableau à l'aide d'une boucle. 

Ils font partie des algorithmes fondamentaux en informatique, leur parfaite maîtrise est donc indispensable 

car ils sont à la base de beaucoup d'autres algorithmes qui doivent passer en revue tous les éléments d'une 

collection (tableau, tuple, liste, dictionnaires, etc.). 

On détaille dans les trois algorithmes au programme : 

• l'algorithme de recherche d'un élément (ou d'une occurrence) 

• l'algorithme de recherche d'un extremum (maximum ou minimum) 

• l'algorithme de calcul d’une moyenne 

Spécification de l'algorithme 

Algorithme de recherche d'un élément 

 

On veut écrire un algorithme qui cherche si un élément est présent ou non dans un tableau. 

 

Voici la spécification de l’algorithme de recherche d'un élément : 

 
 
 

 

 



 

Algorithme 
 

Dans cette activité, on va utiliser une boucle for 

Voici l'algorithme : 

 

                         

                        Renvoyer trouvee 
 

Coût de l'algorithme 

 

Algorithme de recherche du maximum 

 

Activité d’introduction : un tableau, des feuilles et des aimants  

 

On dispose de 6 feuilles de papiers. Sur chacune d’elle une valeur entière a été écrite.  

Ces 6 feuilles de papier sont aimantées au tableau, faces cachées.  

On ne peut voir la face visible que d’une seule carte à la fois.  

On dispose au tableau d’une case appelée maxi dans laquelle on peut stocker une valeur (entière). 

 



 
 

 

 
 

 

 
 

 

 



Algorithme de calcul d’une moyenne 

 
 

 
 

 
 

 

 
 


